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1. 


Терминология 


® Центральное информационное ядро/Сещга! афа соге (СОС) - 
основное хранилище данных расположено в здание корпорации. 

® Пентральное энергетическое ядро/Сетшга| епегду соге (СЕС) - 
основной источник энергии питающий здание корпорации и все 
оборонительные сооружения на ее территории. В своем 
хранилище имеет несколько миллиардов ДУШ. 

® Д.У.Ш.А 


В контексте данного мира ДУША это 


Д - Данные 
У - Универсальной 
Ш - Шины 
А - Адаптивной Энергии 


Данные: содержит информацию о генетической структуре и 
жизненном опыте человека. 
Универсальной: обладает потенциалом к развитию и 
самосовершенствованию. 
Шины: служит каналом связи между сознанием и 
информационным полем. 
Адаптивной Энергии: представляет собой безграничный 
источник энергии, способный подстраиваться под различные 
среды и задачи. 


® Имплант - МеогоГшК Оцап т Епдоше (МОЕ) 


МеигоГтК: Связывает устройство с концепцией интерфейса между 
мозгом и компьютером. 


Опапшиат Епдте: Обозначает квантовый характер устройства и его 
МОЩНОСТЬ. 


® Силовые поля - энергетический барьер рассеивающий по своей 
площади чистую энергию и энергию удара, имеет слабый синий 
оттенок. 

® Поля антиматерии - барьер применяющийся для преобразования 
материи в энергию, часто используется во флэш щитах, реже 
самостоятельно. В зависимости от плотности слоя поглощает от 
80/90/99% материи направляя энергию от расщепления в 
энергоячейки. 


® РГАЗН зэшеа/ФЛЭШ щит - 2х слойная конструкция лицевая 
сторона состоит из антиматерии низкой плотности для 
расщепления основного количества материала и энергии, вторая 
часть является силовым полем гасящим остатки импульса, 
питается от энергоячейки заряжаемой антиматерией. Может 
быть носимым покрывая контур объекта. 

® Хилботы - наноботы предназначенные для обслуживания био 
организмов, мониторят состояние и занимаются лечением. 

® Наниты - наноботы предназначенные для обслуживания 
механизмов, мониторят состояние и занимаются ремонтом. 

® Хранилище нулевого пространства - своеобразный инвентарь 
объем которого зависит от статуса импланта и объема энергии 
носителя. 

® Фабрикатор - устройство для создания предметов из материалов 
или чистой энергии. При создании из материалов наиболее 
эффективен, при создании из энергии расходует ее больше. 

® Тоннель сквозного пространства - сооружение существующее на 
границе с аномалией имеет выходы в аномалию и в реальный 
мир, позволяет выбраться из аномалии. 

® Энергоячейка - высокоемкий источник энергии вмещает 2 целых 
части души. 

® Пилон возрождения - небольшая конструкция 2.3 метра в высоту 
служит в качестве маяка для восстановления оболочки носителя 
импланта в случае непредвиденной смерти либо смерти по вине 
корпорации. Также на пилоне могут быть восстановлены лица не 
имеющие импланта, расходует больше энергии и требуется 
дополнительное время для восстановления личности. 

® Аномалии - зоны с повышенным скоплением энергии ДУШИ, 
возникают в момент когда по различным причинам более 10 
ДУШ собираются в одном месте образуя своеобразное “болото”. 

® Смерть в мире - для носителей импланта в большинстве случаев 
не является концом так как носителя можно восстановить на 
пилоне при условии что сохранилась последняя часть ДУШИ. 
Для всех остальных соблюдается правило рассеивания энергии. 
Для сравнения если бы в большой бассейн налили кружку воды 
которую предварительно оттуда взяли. 


2. 


3: 


Происхождение и структура мира 


Концепция мира расширяет теорию большого взрыва. 
Мультивселенную игрового мира можно представить как 
масштабный ядерный взрыв. В ее основе лежит предположение, 
что теоретически существует бесконечное количество бесконечно 
малых миров. 


Если представить ядерный взрыв, в ходе которого 
выделяется огромное количество энергии, то весь объем можно 
разделить на бесконечно малые слои. Количество и размер этих 
слоев постоянно увеличиваются. Между слоями существуют 
проходы, аналогичные черным дырам, которые позволяют 
перемещаться между ними. Развитость и размер вселенных 
зависят от их положения: чем больше энергии получил слой, тем 
более развитым он может быть. 


Если представить столб ядерного взрыва и разделить его 
на три части: первые 10%, средние 80% и последние 10%, то 
середина будет +/- одинаковая, а края будут иметь максимальные 
различия между собой. По задумке, края отданы под 
всевозможные фантастические миры. Т$ присутствует во всех 
мирах средней зоны, благодаря созданию искусственного 
искажения пространства, что позволяет одному и тому же зданию 
одновременно существовать во всех частях мультивселенной. 


Эта концепция позволяет допустить, что во всей 
мультивселенной для каждого отдельного носителя ДУШИ могут 
произойти одинаковые события в разный временной промежуток, 
при этом внешне носитель может отличаться. Мультивселенная 
не может быть уничтожена изнутри ввиду своего происхождения. 


Мультивселенная 
3.1. Другие миры 


За пределами средней зоны находятся крайние миры — более 
фантастические и экзотические реальности. В этих мирах 
действуют законы, которые могут сильно отличаться от привычных 
для Земли. Это места, полные магии, мифологических существ и 


сверхъестественных явлений. 

Местные боги и могущественные существа в этих мирах обладают 
огромной силой, объясняемой большим объемом энергии ДУШИ, 
которая в этих реальностях концентрируется в гораздо больших 
количествах. Энергия ДУШИ даёт им практически 
неограниченную власть и способность влиять на реальность. 


3.2. Межмировые отношения 


Корпорация Т$ и крайние миры стараются избегать прямых 
конфликтов, так как обе стороны понимают опасность 
вмешательства в чужие реальности. Однако между ними могут 
возникать столкновения, когда могущественные существа или 
аномальные обстоятельства привлекают внимание жителей 
центральных миров. Эти силы могут "перетягивать" людей и 
ресурсы, влекущие за собой последствия как для корпорации, так 
и для самих существ, влияющих на этот процесс. 

Корпорация, однако, предпочитает сохранять нейтралитет и 
осторожно исследовать крайние миры, пытаясь извлечь знания и 
ресурсы без угрозы для своей стабильности и влияния. 


3.3. Исследования аномалий 


Аномалии в центральных мирах играют важную роль в 
исследовании мультивселенной. Некоторые из этих аномалий 
могут быть воротами в другие миры или способами воздействия на 
пространственные и энергетические поля. Научные исследования 
Т$ активно развиваются в этом направлении, поскольку 
понимание аномалий может открывать новые горизонты для 
путешествий между мирами. 


Описание основных элементов мира 


4.1. ДУША 


ДУША хранится в специальной области называемой 
контейнером с целью предотвращения ее утраты в результате 
смерти носителя, так же контейнер предоставляет возможность 
разделить ДУШУ на 12 частей (1 часть), и каждую из них еще на 
100 мелких (1/100 часть читается как 1 сотая часть от целой) для 
различных целей. Минимально возможной объем является одной 


целой частью что обеспечивает необходимый функционал 
носимых компонентов сохранение сознания и памяти, так-же 
возможность эвакуации через деструктуризацию носителя. 1 целая 
часть ДУШИ восстанавливается в течении недели. Не теряется при 
деструктуризации, может быть восполнена энергоячейкой. 


4..2. Имплант 


Управляется собственным ИИ. При внедрении ИИ выбрал себе 
имя Элли/Эл, высоко энергоэффективен, потребляет 15/100 части 
энергии ДУШИ носителя в год. 


Для обеспечения безопасности при возможных сбоях алгоритмов чипа и его 
выходе из строя, в импланте предусмотрена зона безопасности, местонахождение 
которой ИИ не знает. Эта зона предназначена для аварийной пересборки 
импланта, а её резервуар содержит автономные наниты. В определенных 
условиях они могут самостоятельно пересобрать чип и провести его начальную 
конфигурацию. Позднее имплант автоматически извлекает необходимую 
информацию из ДУШИ. 


Имплант имеет несколько основных функций: 

Имплант управляет энергией ДУШИ. 

Является связующим звеном между оператором, устройствами и 
существами, предоставляемыми корпорацией. 

Предоставляет доступ к информации. Позволяет обучаться. 

Выступает в качестве устройства связи. Может быть использован как для 
стандартной аудио видео связи, так и для мгновенной передачи большого 
объема информации. 


4.2.1. Протоколы поведения импланта 


У импланта есть несколько предопределенных моделей поведения под разные 
ситуации. 


4.2.1.1. При подключении нового оператора 


При подключении нового оператора имплант производит стандартные для 
данного события операции, а именно: 


® Производит полную диагностику организма при помощи заложенных в 
импланте хилботов. 


Начинает развертывание основных элементов коммуникации. 
Запирает ДУШУ в хранилище и связывается с ней. 

Присваивает уникальный идентификатор и запрашивает права. 
Создает индивидуальный интерфейс исходя из предпочтений носителя. 


С помощью хилботов восстанавливает поврежденные органы, устраняет 
хронические заболевания, паразитов, генные мутации. 


В случае если активация импланта запланирована Сс задержкой то имплант не 
показывает свое присутствие до момента активации. 


Если есть угроза жизни носителя в период отложенной активации, имплант 
запрашивает группу вмешательства для защиты его жизни. Если по какой то 
причине нет возможности связаться с корпорацией или носитель попал в 
аномалию то производится экстренное расширение прав с целью сохранения 
жизни носителю. 


ПО умолчанию все имплантаты имеют статус гражданского что в большей 
степени сказывается на функционале. 


Всего есть несколько статусов импланта 


4.2.2. 


Гражданский, базовый сильно ограничен в функционале. 

Операторский, стандартный статус для всех сотрудников корпорации, 
разграничены по доступу в зависимости от рода занятий. 

Имплант руководства, считается высшим в пределах всей мультивселенной, 
обладатель импланта с данным статусом имеет полный доступ как и 
вышеуказанные, также является резервной ячейкой данных 
информационного ядра, всего в руководстве 50 носителей и информация 
распределяется между ними так чтобы как минимум 70% можно было 
восстановить из носителей. По мере роста количество носителей 
изменяется. Новый носитель статуса “Руководитель” выбирается 
информационным ядром самостоятельно. 

Имплант создателя. Имеет максимально возможные права, может 
инициировать самоуничтожение информационного ядра и носителей копий. 
Может скрывать или изменять статус своего импланта, Имплант также 
может отсутствовать. Точная численность неизвестна. 


Основной функционал импланта 


ИИ импланта предоставляет доступ для носителя к технологиям и услугам 
Т$, вот основные из них: 


Связь с информационным ядром для двустороннего обучения. 
Импланты могут общаться друг с другом на расстоянии до 20 км, тем 
самым могут создавать сеть обмена данными даже без доступа к СОС. 
Полный доступ к памяти носителя. Ко всем воспоминаниям которые 
можно восстановить полностью. 

Передача мыслей между носителями. 

Наблюдение за здоровьем носителя. 

Управление энергией ДУШИ. 

Коммуникации между носителями и индивидами без импланта (с их 
согласия). 

Управление собственным окружением в радиусе 20м. 

Мультимедиа и цифровые развлечения. 

Инвентарь нулевого пространства (размер зависит от уровня 
импланта, ситуации и доступа к информационному ядру). 


Фабриактор (возможности зависят от уровня импланта, ситуации и 
доступа к информационному ядру). 

Управление оружием. 

Модификации тела. 

Управление транспортом. 

Разделение доступа. 

Бесплатный доступ к услугам и товарам. 

Владение питомцем стражем. 

Телепортация между маяками восстановления. 

Возрождение носителя на маяке восстановления в случае если его 
смерть произошла по вине корпорации и если смерть не произошла в 
аномалии с ядром. 


4.3. Хранилище нулевого пространства 


Базовый инвентарь оператора имеет объем 1000м3 и 
поддерживается энергией 50/100 части ДУШИ носителя. 
Инвентарь носителя гражданского импланта имеет объем 500м3 
и расходует соответственно 25/100 части ДУШИ. Выделенная 
энергия будет расходоваться в течении года после утраты 
источника. В случае отделения от носителя по той или иной 
причине имеет вид сферы с диаметром 1м голубовато-розового 
цвета слабо светится, всегда находится на расстоянии 1м от 
поверхности, если пространство ограничено не менее 20см. Если 
пространства недостаточно то упакует в себя необходимое 
количество материала вокруг себя. 


4.4. Фабрикатор 


Носители гражданского чипа не имеют фабрикатора. 
Существует несколько вариантов 


® Носимый - располагается в инвентаре оператора потребляет 
материалы либо чистую энергию для создания небольших 
предметов чаще всего используется для создания чего что что 
может поместиться в руках до 5Окг веса. Для полноценной 
работы требует 10/100 энергии ДУШИ/день непрерывной работы 
на полной мощности. 

® Локальный - используется в лабораториях, на производственных 
линиях и в других местах где требуется конвейерное 
производство из имеющихся материалов или источников 
энергии, либо для производства объемных или тяжелых 
компонентов или конструкций. 

® Планетарный - сверхпроизводительный фабрикатор 
расположенный на орбите планеты, используется для 


экстренного создания и доставки конструкций и устройств на 
поверхность. Используется для создания опорных/аварийных 
конструкций на время катаклизмов, так же для массовой 
установки на поверхности однотипных сооружений. Питается от 
СЕС, так же имеет на борту 10 энергоячеек, может быть 
автономен, но требует время для зарядки ячеек. 


4.5. Телепортация 
В контексте мира бывает 2х видов с и без деструктуризации: 


® С деструктуризацией - объект телепортации полностью 
уничтожается в одном месте и собирается фабрикатором в 
другом, после сознание записывается с нуля. Для носителей 
имплантата является предпочтительным так как позволяет с 
наименьшей задержкой оказаться на противоположном конце 
вселенной. 

® Без деструктуризации - доступен только для носителей 
имплантата, тело раскладывается на энергию и упаковывается в 
контейнер ДУШИ, после контейнер транспортируется к пункту 
назначения на околосветовой скорости, процесс схож с 
возрождением на пилоне. 


4..6. Аномалии 


В зависимости от количества ДУШ могут быть разных размеров. 
Разделяются по размерам: 


® 10-20 малые обычно внутри себя имеют площадь до 25 км2, 
чаще всего внутри себя имеют вид здания либо части города, 
могут содержать в себе враждебно и мирно настроенные 
сущности. Закрываются операторами корпорации, энергия 
упаковывается в энергоячейки. 

® 20-40 средние площадью до 70 км2, чаще всего имеют вид 
небольшого города, также могут быть населены разными 
сущностями. Данный тип также закрывается операторами с 
упаковкой в энергоячейки. 

® 40 и более крупные, площадь внутри начинается от 100 км2. В 
некоторых случаях могут выглядеть внутри как крупные города, 
в отдельных случаях могут вырастать до небольших континентов 
с собственной экосистемой. Закрываются операторами в случае 
если не имеют развитой формы жизни внутри. 


5. 


Если по какой то причине аномалию закрыть невозможно, 
область вокруг аномалии огораживается для предотвращения 
случайных попаданий внутрь и непроизвольных выбросов из 
аномалии. Сквозные тоннели становятся входом и выходом, как 
правило устанавливают 3, чтобы были разные точки входа и 
выхода для облегчения эвакуации. Аномалии всегда открываются 
после формирования ядра, чем может стать случайно попавший 
предмет или живой организм. Для закрытия аномалии 
необходимо извлечь либо уничтожить ядро. В некоторых случаях 
ядро может принудительно удерживать всех обитателей внутри 
себя и для выхода необходимо соблюсти условия. При смерти в 
аномалии ДУТПА сливается и не может быть больше извлечена. 
Исключением являются носители имплантата которые в случае 
смерти теряют 12 частей души и восстанавливаются либо на 
пилоне внутри, либо в тоннеле, в случае повторной смерти 
носитель утрачивается. Флора и фауна внутри зависит от памяти 
ДУШ из которых была сформирована. Вследствие чего может 
быть разнообразна и ограничена лишь фантазией бывшего 
носителя. 


Основные сооружения корпорации 


В процессе внедрения корпорацией было разработано множество 


специализированных конструкций. Среди них следующие: 


Центральное информационное ядро. Сердце знаний корпорации является 
бесплотной энергетической конструкцией собранной из нескольких тысяч 
ДУШ и хранит в себе всю имеющуюся информацию. 

Центральное энергетическое ядро. Питает основное здание корпорации, 
оборонительные сооружения на ее территории и планетарные узлы высокой 
мощности для обеспечения их работы с полной мощностью. 

Локальная био тюрьма нулевого пространства. Используется для 
заключения и изучения сущностей без сознания порожденных аномалиями. 


® Локальное хранилище нулевого пространства. Является “складом” 


корпорации и имеет практически неограниченный объем. 


® Распределенная сеть пунктов снабжения. Сооружения разбросанные по 


всему миру являются своего рода Ноевым ковчегом на случай катастрофы. 
Имеют как централизованные так и локальные механизмы самозащиты. 
Снабжены областью нулевого пространства со сквозными областями для 
проживания полутора тысяч человек. Локально хранят в себе копию части 
данных. Данные отличаются между пунктами, суммарно на каждые 5 


крупных населенных пунктов приходится 30 хранилищ которые суммарно 
хранят 30% от накопленных знаний. 

® Пункты сквозного пространства. Возводятся на границе аномалий для 
возможности безопасного входа и выхода из нее. Так же являются 
промежуточным узлом связи для аномалий с радиомолчанием. Чаще всего 
представляют собой комнату больше похожую на бункер, в себе имеет 
кухню, небольшой зал, узел связи и шлюзы входа и выхода. 

® Оборонительные сооружения: 

О Автоматические турели. Несколько вариантов, 

Ш Транспортируемая, небольшая переносная турель рассчитана на 
небронированные цели объемом до 3 м3, может вести огонь как 
капсулами снотворного, так и гравитационными снарядами. 

Ш Стационарная, достаточно крупная турель рассчитанная на 
бронированные цели объемом до 100 м3 ведет огонь капсулами 
снотворного, гравитационными и снарядами антиматерии. 

Ш Планетарная, рассчитана на размещение на орбите планеты, 
ведет огонь гравитационными снарядами и антиматерией 
высокой плотности. 

О Силовые стены. Распределяют урон по всей своей поверхности, 
питаются от локального источника, при поглощении разряжают его. 
О НазВ щиты. 2х слойный щит в качестве 1го слоя используется 
антиматерия средней плотности с производительностью поглощения 
до 60м3 материи в секунду, заряжает энергоемкость. Вторым слоем 
используется стандартный силовой щит. 
® Укрепляющие конструкции, чаще всего используются при стихийных 
катастрофах, для укрепления стен зданий. Представляют собой шпили 
которые создаются на планетарном фабрикаторе, после создания шпиль 
выстреливается в здание и наниты содержащиеся в нем приступают к 
изменению материала с целью его укрепления. Если попытаться 
визуализировать процесс, то после попадания шпиля от него расползается 
сетка материала заполняющего или заменяющего текущий материал. 
® Обслуживаемые био фермы, в виду того что принудительно импланты 
устанавливаются только преступникам и если человек по какой либо 
причине не хочет использовать технологии Т5 были возведенных хозяйства 
поддерживающие устаревшие принципы выращивания, с/х культур и 
Животных. 
® Изоляторы. Ввиду того что периодически встречались люди не 
проявляющие враждебности но считающие корпорацию не безопасной для 
себя, они начинали собираться в общины и селились в областях в которых 
по их мнению у корпорации нет зоны покрытия. Данные области 
огораживались специальными полями которые фильтруют людей. Тех кто 
забрел случайно перенаправляло в сторону ближайшего населенного 
пункта. Жителей внутри разворачивало, создавая эффект закольцованного 
пространства. 


